VALIKAINE “ARHITEKTUUR KUI ELUKESKKOND” AINEKAVA
Sissejuhatus

Ruum on kõikjal meie ümber, oleme alati ruumis ja ei saa sellest kunagi väljuda, kui

ka tahaksime. Igaühel on ruumiga oma suhe ja iga ruum räägib selle loonud

ühiskonna lugu. Maailmas või ka koduümbruses rännates näeme uusi keskkondi,

märkame neis midagi tuttavat ja midagi eksootilist, midagi paeluvat, midagi

arusaamatut, midagi elevusttekitavat ja midagi tüütavat. Mida just, sõltub

inimesest.

Valikaine “Arhitektuur kui elukeskkond” on valdkondadeülene valikaine, mis

arendab divergentset mõtlemist, analüüsivõimet, visuaalset kirjaoskust,

loomingulisust, ettevõtlikkust, empaatiavõimet — oskuseid, mis on vajalikud väga

paljudel erialadel.

1. Üldalused

1.1. Õppe­ ja kasvatuseesmärgid (üldised)

Valikainega “Arhitektuur kui elukeskkond” taotletakse eelkõige, et õpilane:

1. mõtleb divergentselt: leiab ühele küsimusele või probleemile erinevaid

vastuseid või lahendusi;

2. oskab ühendada teaduslikku mõtteviisi loomingulise lähenemisega;

3. suudab analüüsida mitmeid valdkondi siduvaid olukordi eri vaatenurkadest;

4. on empaatiline, eetiline ja salliv.

1.2. Õppe­ ja kasvatuseesmärgid (valdkonnakesksed)

Valikainega “Arhitektuur kui elukeskkond” taotletakse eelkõige, et õpilane:

1. mõistab inimese ja ehitatud keskkonna vahelisi vastastikuseid seoseid ning

inimest ja elu ruumi loomisel kesksena;

2. märkab ruumi tervikuna ja selle nüansse, oskab seda kirjeldada ning seostada

vorme ja funktsioone, ruumi kujundust ja meeleolu;

3. mõistab arhitektuuri kui inimese elu kujundavat valdkonda, tunneb selle mõju

ja oskab tuua näiteid soodustavast ja pärssivast mõjust;

4. tunneb huvi ehitatud keskkonna kui elukeskkonna vastu, saab aru selle

tähtsusest igapäevaelus ja ühiskonna arengus ning selle planeerimise

põhimõtetest;

2. Kursuse sisu

2.1. Sissejuhatus. Arhitektuur kui inimese loomulik elukeskkond

2.2. Inimene ja ruum. Mõõdud ja meeled

2.3. Ruumikunst

2.4. Maja. Elamine

2.5. Väliruum, siseruum. Maastikuarhitektuur, sisearhitektuur

2.6. Paberil ja ekraanil. Arhitektuur kahes mõõtmes

2.7. Konstruktsioonid ja materjalid

2.8. Makett — arhitekti tööriist

2.9. Säästev arhitektuur

2.10. Ruum ja teised liigid. Loomad, linnud, taimed ehitatud keskkonnas

2.11. Ruumiteadus, ruumikultuur

2.12. Tulevikuarhitektuur

2.13. Ruumipoliitika

2.14. Linn, suurlinn

2.15. Planeerimine

2.16. Tagasiside / film

2.17. Õppekäik

